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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Gewdhrleistung

einer Qualitatsgarantie fir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf fir in
Deutschland von Allan Deutschland GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn sie trotzdem einen Mangel feststellen:
1. Rufen Sie zuerst den Allan Kundendienst in Deutschland unter der
Telefon-Nummer 089-2311-3865 an und beschreiben Sie den festgestellten
Mangel.
2. Falls kein Bedienungsfehler oder &hnliches vorliegt, erhalten Sie eine
Retouren-Genehmigungs-Number. Schicken Sie dann das Allan Produkt im
Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Allan Deutschland, GmbH

RosenstraBe 7

8000 Minchen 2
3. Die Gewahrleistung ist nach Wahl von Allan auf eine Mangelbeseitigung
oder auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrankt;
weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.
4. Die Gewahrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemaBen
Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder
sonstigen Beschddigungen nach dem Kauf beruht.
5. Nach Ablauf der Gewéhrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmindlich
mit allen Fragen und Reparaturwiinschen an den Allan Kundendienst
(Telefonnummer in Deutschland: 089-2311-3865).
USED UNDER AUTHORIZATION.STAR WARS GAME® 1992 LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY.

DESIGNED AND DEVELOPED BY LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY.
PROGRAMMED BY SCULPTURED SOFTWARE, INC.DISTRIBUTED BY VICTOR MUSICAL INDUSTRIES,INC.
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m DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-

QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
ENTERTAINMENT SYSTEMTM, SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DAB ALLES EINWANDFRE| ZU
DESIGNATED AS “TM" ARE IHREM SUPER NINTENDO

TRADEMARKS OF NINTENDO. ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

WIR BEGLUCKWUNSCHEN SIE!

Sie sind jetzt Besitzer von SUPER STAR WARS™ fr das Super
Nintendo Entertainment System™ . Bevor Sie den Kampf gegen die
imperialistischen Truppen aufnehmen, empfehlen wir Ihnen die
folgenden Anweisungen durchzulesen.

Wir wiinschen Ihnen viel Glick.
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EPISODE IV
NEUE HOFFNUNG

Es ist die Zeit eines Burgerkriegs. Rebell-
~ raumfahrzeuge, die aus einem verborge-
nen StUtzpunkt angreifen haben ihren
ersten Sieg gegen das galaktische Reich
des Ubels errungen.

Wahrend des Kampfes ist es den Rebell-
spionen gelungen die geheimen Plane der
Endwaffe des Reiches, des Death Star
(Todessterns), zu stehlen. Dieser ist eine
armierte Raumstation, die genligend
Kraft besitzt, um einen ganzen Planeten
zu zerstoren.

Prinzessin Leia, die von den bdsen Agen-

ten des Reichs verfolgt wird, rast an Bord

ihres Sternschiffs - als Huterin der gestoh-

lenen Pldne, die die Menschen retten soll

und der Galaxie die Freiheit wiedergeben
kann - in ihre Heimat zurlck.




DAS SPIEL DIE AKTION BEGINNEN

"SUPER STAR WARS” ist ein Arkaden-Aktionsspiel fir Einzel- | Legen Sie das Spielpaket in Ihren Super NES™ ein. Schalten Sie den Strom ein.
Der Titel-Bildschirm bietet Ihnen eine Wahl zwischen Start Game (Spiel anfan-

gen) und Options (Optionen).

spieler, das sich in einer sehr weit entfernten Galaxie abspielt. Ein
béser galaktischer Kaiser und sein drohender Diener Darth Vader,
Herr von Sith, herrscht tber diese Galaxie. Eine Rebell-Allianz
kommt jedoch zustande, um zuriickzukampfen und friedliche Pla-
neten gegen dieses grausame Reich zu schiitzen. In der Bemuhung
die Allianz zu Uberwdltigen, nehmen Lord Vader und seine
imperialistischen Sturmtruppen eine der Allianz-Flihrerinnen, die
schone Prinzessin Leia Organa, gefangen. Jetzt drohen sie die
Planeten zu erobern und mitihrer neuen und feindlichen Raumfahrt-
station mit dem Codenamen Death Star (TODESSTERN) zu zersto-
ren.

Ihr Abenteuer beginnt als Luke Skywalker auf Ihrem Heimats-
planeten Tatooine. Von dort aus kampfen Sie zu FuB und in ihrem
schwebenden Landfahrzeug gegen die untermenschlichen Kreaturen

@ start Game (Spiel
anfangen): Die Start
Button (Start-Taste)
dricken und machen Sie
sich bereit in das
furchteinflossende
Aktions-Arkadenspiel
Super Star Wars zu
stlrzen.

und dem Sarlacc Pit Monster (Sarlacc Pit Ungeheuer). Nachdem Sie ® Options (Optionen):
die Stadt Mos Eisley erreicht haben, finden Sie endlich Ihre Freunde Dricken Sie die Start
Han Solo und Chewbacca und gehen mitihnen fort, um sich mitden Taste (Start-Taste) und

der Option-Bildschirm
erscheint. Die Optionen
sind: Easy, Brave und
Jedi. Verwenden Sie das

Rebell-Streitkraften zu vereinigen. Jetzt geht die Jagd nach der
Rettung der Prinzessin und der Angriff mit den X Wing (X-Flugel)

Sternjager auf den beflrchteten Todesstern los ,bevor der Kaiser OIFF ICOL T¥

und seine imperialistischen Streitkrafte einen weiteren friedlichen AUf-/Abwarts 9 2N e Y
Planeten zerstoren. Steuerfeld, um eine dieser

Dieses Arkaden-Aktionsspiel besteht aus vielen Seitenansichts- Optionen zu wahlen. ; :
und erstpersénlichenen Niveaus. Am Ende des Seitenansichtsniveaus Verwenden Sie das Links/ Fiue-Jv i gl
begegnen Sie einem riesigen und haBlichen Super-BoB. Nachdem rechts-Steuerfeld, um 2y TG 3 S
dieser besiegt wurde, schreiten Sie zum nachsten Niveau fort. Im durch die verschiedenen i
erstpersonlichen Niveau fliegen Sie in einem Flugzeug und nehmen Suboptionen Ihrer ]

angewahlten Option zu laufen.
Difficulty (Schwierigkeitsgrad): Wahlen Sie einen Schwierigkeitsgrad Easy,
Brave oder Jedi fir das Spiel.

den Kampf gegen angreifende Feinde auf. Nachdem Sie eine Anzahl

der Feinde besiegt haben, gehen Sie zur néchsten Stufe weiter.
Achtung, da lhre Helden nur tiber eine beschrankte Gesundheit Souind Mode tTanar: Sla kehen das:Spiel it St - o

und Lebensdauer verfigen. Sie kdnnen viele Punkte aufnehmen, e Mono-Ton)spielén RIS -STERRAEF e Sletes

mit denen Sie deren Gesundheit, Lebensdauer und Waffenvermogen Control Pad (Steuerfeld): Mit diesem kénnen Sie die verschiedenen

verbessern kénnen. ; Steuertastenkombinationen durchlaufen.

6] ,




DIE BEDIENELEMENTE

I

Seitenansichtsniveaus

Sie kdnnen lhre Helden Luke Skywalker, Han Solo und Chewbacca sehr leicht
kontrollieren. Driicken Sie das Steuerfeld in die Richtung in der Sie sich bewegen
wollen. Um Ihren Blaster oder Lightsaber (Lichtsabel) zu verwenden, driicken Sie
das Steuerfeld und die Y Button (Y-Taste) in die Richtung in der Sie schieBen
wollen. Wenn Sie die Y Button (Y-Taste) niedergedrickt halten und das
Steuerfeld driicken, kénnen Sie in 8 Richtungen schieBen.

Start Button (Start-Taste): Diese Taste wird gedriickt, um die angewahlte
Option am Option-Bildschirm einzugeben.

Driicken Sie wahrend des Spiels die Taste, um das Spiel zu unterbrechen
oder zu starten.

Select Button (Wahl-Taste): Dricken, um die Waffe zu wechseln. Das
gleiche wie die A Button (A-Taste).

Control Pad (Steuerfeld): Driicken, um Ihren Held zu bewegen und auf lhre
SchieBrichtung zu zielen.

Y Button (Y-Taste): Driicken, um zu schieBen. Fir Schnellfeuer nieder-
gedrickt halten.

B Button (B-Taste): Driicken, um zu springen.

X Button (X-Taste): Driicken, um die Plasmaentziinder (falls vorhanden) zu
betatigen.

A Button (A-Taste): Driicken, um Ihre Waffe zu wechseln.

L Button (L-Taste): Driicken, um nach unten zu schauen.

R Button (R-Taste): Driicken, um nach oben zu schauen.

Spezielle Tastenkombinationen

Herauf- und B Button (B-Taste): Die Herauf-Taste am Steuerfeld und die B
Button (B-Taste) driicken, um SUPERJUMP zu betétigen.

Diagonale Herab-Taste und B Button (B-Taste): Die diagonale Herab-Taste
am Steuerfeld'und die B Button (B-Taste) driicken, um in die entsprechende
Richtung zu gleiten.

Herab- und B Button (B-Taste): Die Herab-Taste am Steuerfeld und die B
Button (B-Taste) halten, um auf eine niedrigere Plattform herunterzugehen.
Y Button (Y-Taste) halten und Steuerfeld: Die Y Button (Y-Taste) halten
und das Steuerfeld verwenden, um in alle moglichen Richtungen zu
schieBBen.

HINWEIS: Die obigen Tastwahlen sind die Ausgangswerte des Steuerfeldes. Diese Tasten
konnen eingerichtet werden, wenn Sie am Anfang des Spiels OPTION wéhlen.

[ R

Button
Taste)

Erstpersonliche Niveaus

Sie steuern ein Landspeeder (spezielles Fahrzeug), z.B. den Landspeeder oder
den X Wing (X Flugel-Sternjager).
Start Button (Start-Taste): Drlicken Sie wahrend des Spiels die Taste, um
das Spiel zu unterbrechen oder zu starten.
Select Button (Wahl-Taste): Driicken Sie wéhrend des Spiels die Taste, um
das Spiel zu unterbrechen oder zu starten.
Control Pad (Steuerfeld): Driicken, um |hr Fahrzeug in die entsprechende
Richtung zu bewegen.
Y Button (Y-Taste): Driicken, um zu schieBen. Fir Schnellfeuer nieder-
gedriickt halten.
L Button (L-Taste): Driicken, um das linke Proton-Torpedo abzuschieBen
(nur fur X Wing -X Fltgel).
R Button (R-Taste): Driicken, um das rechte Proton-Torpedo abzuschieBen
(nur fir X Wing -X Fltgel). H




SPIEL-BILDSCHIRM

Angewahlter Held Helden-Lebensdauer Waffe
Gesundheitsanzeige | Gesamtpunktzahl Zeitbonus

Gesundheits (Balkenanzeige): Wenn Sie “Health Sword” (Gesundheits ~
schwert) -Bilder ansammeln, werden sie Ihre Gesamtgesundheits-Balkenan-
zeige verlangern.

SCORE (Punktzahl): Jedesmal, wenn sie einen Feind vernichten, erhalten Sie
Punkte, die sofort in Ihrer Gesamtpunktzeichenliste zugezahlt werden.
TIME BONUS (Zeitbonus): Wenn Sie ein Niveau in einer kirzeren als der am
Anfang des Niveaus angezeigten Zeit beenden, erhalten Sie Bonuspunkte,
die sofort in Ihrer Gesamtpunktzeichenliste zugezahlt werden.

DER SPIELSTAND-BILDSCHIRM

TIME BONUS (Zeitbonus): Bonuspunkte fur die restliche Zeit des beendeten
Niveaus.

LIVES BONUS (Lebensbonus): Bonuspunkte fir die restlichen Leben Ihres
Heldes.



IHRE HELDEN

Wenn Sie einmal lhre Freunde Chewbacca und Han Solo gefunden haben,
konnen Sie diese am Anfang der jeweiligen Ebene anwahlen.

LUKE SKYWALKER

With Gun  Duck Jump Run
(Mit Gewehr)  (Ducken) (Springen) (Laufen)

With Lightsaber Superjump
(Mit Lichtsabel)  (Supersprung)

HAN SOLO

With Gun Duck Jump
(Mit Gewehr) (Ducken) (Springen)

Superjump
(Supersprung)

Roll (Rollen)

Slide
(Gleiten)

Run
(Laufen)

CHEWBACCA (CHEWIE)

With Gun Duck un Slide
(Mit Gewehr) (Ducken) (Laufen) (Gleiten)

Superjump

Landspeeder

Landspeeder-Hinweis:
Auf die Tlrme schieBen, um
] Kraftstoff zu sammeln.

Cockpit des X Wing (X Flugel)



IHRE WAFFEN UND POWER-UP

lhr Held kann seinen Blaster verstarken, wenn er sein Blaster-Bild ergreift. Wenn Sie ’ -5,
einmal dieses Bild aufgenommen haben, kénnen Sie mit starkeren Waffen schieBen, Sie g, 008 s
verlieren aber dabei Ihre vorherige verstarkte Waffe. Sie kénnen zwischen ihren normalen B il =
Laser-Blaster und den verstirkten Blaster umschalten, indem sie die A Button (A-Taste) )
driicken (Standardeinstellung). Wenn Ihr Held stirbt, so verlieren Sie den verstérkten Blaster ‘ Plasma Shield Thermal Detonators
Ui yEEH P e P sl [ oSter WETETA s A e il
Wenn Sie den Luke kontrollieren, kénnen Sie auch Ihren Lightsaber (Lichtsabel) wahlen. s b e tliche Boreri et gener it
Treffer. ein und sehen Sie zu, wie sie
durch den EnergiestoB zerstdubt
werden.

;i‘-.}d'

] sl : g | Health Time
Laser Blaster Flame Blaster (Gesundheit) (Zeit)
Standardgewehr (Flammenblaster) Sammeln Sie diese Verstarker, um Sammeln, um lhre Zeit zu
Vernichtet Ihre Feinde mit einem Ihre Gesundheit zu verbessern. verlangern.

FlammenstoB. ,

i

Bonus Health Sword

Proton Seeker Rapid lon Gun Wenn Sie diesen Bonus (Gesundheitsschwerty
(Protonsucher) (lonen-Schnellkanone) aufnehmen, werden die Sammeln Sie diese, um die
Diese Energieprotonen werden Feuert einen gewaltigen gesammelten Punkte verdoppelt. Gesamtgesundheits-Balkenanzeige
i ' hen.
Ihren Feind vefolgen und ihn schnellen lonenstoB ab. zu erhéhen
vernichten.

Extra Life
= (Extra Leben)
Damit erhalt Ihrem Held ein
weiteres Leben.

Plasma Wave Blaster
(Plasmawellen-Blaster)

Feuern Sie ihn auf Ihre Feinde ab und beobachten Sie

wie sie durch den PlasmawellenstoB vernichtet werden.

/



DIE NIVEAUS

& 6alS.
ke fiinde

Level 8 (Niveau 8) CANTINA
FIGHT (CANTINA KAMPF)

Level 1 (Niveau 1) DUNE SEA
(DUNENMEER)

Level 10 (Niveau 10) DEATH STAR
BAY (TODESSTERNBUCHT)

Level 9 (Niveau 9)
MOS EISLEY (FLUCHT AUS MOS EISLEY)

Level 3 (Niveau 3) AUSSERHALB Level 4 (Niveau 4) INNERHALB
DES SANDCRAWLER DES SANDCRAWLER

Level 12 (Niveau 12) TRACTOR
BEAM (TRAKTORSTRAHL)

Level 11 (Niveau 11) RESCUE OF THE
PRINCESS (RETTUNG DER PRINZESSIN)

£ 1 AN

Level 5 (Niveau 5) LAND DER Level 6 (Niveau 6) TATOOINE Il
SANDPEOPLE (SANDMENSCHEN)

Level 13 (Niveau 13) DEATH STAR Level 14 (Niveau 14) TRENCH
ATTACK (TODESSTERNANGRIFF) BATTLE (SCHUTZGRABENKAMPF)



DIE FEINDE

Mynocks

Sadworms Sand people
(SandwUrmer) (Sandmenschen)

Stormtroopers
(Sturmtruppen)




EINIGE SUPER-BOSSE

Lava Beast Jawenko
(Lava-Bestie Jawenko)

Sarlacc Pit Monster
(Sarlacc Pit Ungeheuer)

Hover Combat Carrier
(Schwebender Kampftrager)

Imperial Defense Droid
(Kaiserlicher Verteigungsdroid)




ANNERKENNUNGEN

LucasArts Spiel-Team:

Direktion und Gestaltung: Kalani
Streicher

Trickfilmuberwachung: Jon Knoles

Kunst-Uberwachung: Harrison Fong

Kunst und Animation: Jon Knoles,
Harrison Fong, Paul Mica, James
Dollar, Avril Harrison, Armand
Cabrera, Peter Chan, Larry Ahern,
Anson Jew

Qualitatssicherungstiberwachung:
Wayne Cline

Lead Testing: David Popovich

Produkt-Marketing: Mary Bihr

Produzent: Kalani Streicher

. Packungdesign: Moore & Price
Design Group, Inc.

Manueller Entwurf und Layout:
Mark Shepard

Besonderen Dank an George Lucas

Sculptured Software, Inc. Team:

Programmierung: Peter Ward

Musik und Toneffekte: Bearbeitet
und durchgefihrt von Paul Webb

Kunst und Animation: Mike Lott,
Lance Thornblad, Les Pardew,
Lorin Nelson, Rob Kemp, Joe
Hitchens

Zusatzliche Programmierung: Steve
Aquirre und Adam Clayton

Zusatzliche Musik und Toneffekte:
Mark Ganus

Projekt-Management: Hal
Rushtonadicionales por Mark
Ganus

Administracion del Proyecto por Hal
Rushton




